CULTURA DIGITAL
Enunciado Projecto de Avaliacao

O universo digital que nos rodeia é dinamico e influencia direta ou indiretamente
todos os aspetos da nossa sociedade.

Escolha um tema relacionado com a cultura digital, historico ou atual e crie uma
apresentacao que devera ser ndo-presencial e preparada para ecra.

O publico-alvo geral desta apresentagao € constituido por homens e mulheres com
idade superior a 16 anos, que possuam no minimo um nivel de ensino basico. Todos
os conteddos devem ser compreendidos pelo publico-alvo.

Deve ser feita uma coleta de informagao (texto/imagens/videos), de modo a
compreender o tema o maximo possivel. Sumarize os conteudos tendo em conta
que a que a informacao seja clara, objetiva e consistente.

ApOs a analise da informacgao, deve ser criada uma estratégia de comunicagao e
narrativa, estruturando os principais topicos de forma interligada, de modo a
apresentacao ter a melhor compreensdo do tema e manter a atencédo. A a
presentacao deve ser organizada como narrativa com as seguintes secgoes:

¢ Introducao

¢ Enquadramento

e Desenvolvimento
e Analise

e Conclusao.

ASPECTOS TECNICOS:

A apresentacdo deve ser preparada para ecra, com o formato 1920x1080px.
O software a usar é livre, mas deve ter em atengdo o curto tempo de realizacdo da
apresentacao, nao deve perder tempo com aspectos técnicos dos softwares a usar.



ASPECTOS GRAFICOS
Elabora a apresentacgao grafica tendo em conta:

o Estratégica de comunicagao grafica, tendo em atengdo o publico-alvo.

o A apresentacdo deve ser construida como narrativa de forma a conduzir o
publico-alvo pelo tema, manter a atencao e evitar a perda de interesse.

o Ainformacdo seja dividida de forma a entender claramente o conteudo, caso
seja necessario, deve haver separadores claros na segmentacao do
desenvolvimento do tema.

o Consisténcia grafica.

o Utilizar esquemas graficos que permitam uma clara a compreensao e divisdao
dos conteudos.

o Utilizacdo de imagens e videos que melhorem a compreensado dos conteldos.

TEMA
O tema é de escolha livre e aqui estdo algumas sugestdes:

o Metaverso

o Cryptocurrency/Blockchain/NFT

e E-Commerce

e Movimentos Politicos/Sociais e a internet

e Liberdade na internet

o Hackers/Ciber-seguranca

e Ciber-guerra

e GUI - Evolugao dos interfaces graficos

e Ciber-trabalho

o Relagbes pessoais/interpessoais e a internet
e Inteligéncia Artificial, Machine learning, Deep Learning e Big Data
e Robotica e a sociedade

e O homem bidnico / Transhumanismo

e A educacao e a Internet

e Controlo e Ciber-vigilancia

o etc..



AVALIACAO

e Avaliacao global: 1

e Compreensao e clareza dos factos: 2
« Narrativa e interligagao: 1

o Design grafico: 1

e Introducao: 1

e Enquadramento: 3

o Desenvolvimento: 7

e Analise: 3

o Conclusdo: 1
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